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LA FESTA DELLA TENDA
PAG. 34-35 INCLUSE LE PAGINE PIEGHEVOLI

DI C OSA SI  TR AT TA

Gesù Cristo dice di se stesso di essere la via verso Dio. Per usare una metafora: Gesù Cristo 
consente l’accesso alla tenda attraverso la Sua morte e risurrezione. La fede cristiana si basa 
su questo rapporto riconciliato con Dio. 

Nella tenda le persone ritornano al loro destino originario e sperimentano conforto, si-
gnificato, ritorno a casa e gioia nella vicinanza a Dio. Sebbene Donato (Malato) abbia ancora 
le stampelle, sa di essere sostenuto. Donato è solo Donato – il suo cognome non lo definisce 
più. Questa è la fede: arrivare, riposare, diventare sani e liberi dentro (e talvolta anche fuori), 
diffondere la riconciliazione, trovare la pace e, nonostante tutto, avere speranza.

INTRODUZIONE

BINGO
Per iniziare, può essere giocato di nuovo il bingo della lezione 2 “il male e i pesi”. [→copia 
modello pag. 56]

Mescola le immagini e posizionale a faccia in giù al centro o in un piccolo sacchetto. 
Lascia che un bambino peschi un’immagine alla volta. Chi conosce il nome della persona 
nell’immagine? Chi possiede la persona descritta, può segnarla con una X sulla propria 
scheda. Prima dell’inizio del gioco, viene chiarito quale sia lo scopo del gioco, (completare 
una riga in orizzontale/in verticale/in diagonale, l’intera griglia, due righe, ecc.). Chi com-
pleta la riga o le righe concordate per primo, esclama “Bingo”. 
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IMMERSIONE

LIBRO ILLUSTRATO LE PAG. 34-35 INCLUSO PAGINE PIEGHEVOLI | LA FESTA 
NELLA TENDA
Continua a leggere dal libro illustrato.
•	 Gli alunni scoprono i simboli sulla croce?
•	 Notano i cognomi mancanti delle persone nella tenda?

APPROFONDIMENTO

MEMORY UMANO
Nomina due bambini che dovranno indovinare e falli uscire dalla stanza, poi dividi i ri-
manenti in coppie. Ogni coppia pensa a una “azione da festa” (alzare le mani in aria, fare 
diversi passi di danza, mangiare popcorn, scartare i regali, ecc.). È importante che ogni cop-
pia scelga un movimento diverso. Ora fai sparpagliare i bambini per la classe o falli sedere 
in qualsiasi punto in cerchio. I due bambini fuori dalla stanza possono rientrare. Il primo 
bambino inizia chiamando due bambini dal cerchio, che mostrano il loro movimento. Se 
i movimenti corrispondono, possono sedersi e il bambino che indovina ottiene un punto. 
Anche il secondo bambino dovrà cercare di trovarne una coppia in questo modo. Il gioco 
termina quando tutte le coppie sono state trovate. 

Cognomi mancanti
Donato (Malato), Rita (Appesantita), Lello (Monello), Levi (Cuordileone)…
I cognomi sono spariti. Nella tenda si applicano regole diverse. Dio crea cose 

nuove. Che si tratti di un brutto passato, di un coraggioso cuor di leone o di una 
stampella – ciò che conta ora è l’amicizia con Dio.

Perché la stampella resta?
Donato Malato può essere usato come esempio per spiegare che anche se la Bibbia 

dice che Dio guarisce le persone ancora oggi, finché viviamo sulla terra, anche 
come cristiani, dobbiamo ancora affrontare il dolore, la malattia e la morte. Solo 

in cielo, promette la Bibbia, tutto questo finirà per sempre. Alla presenza di Dio (= 
tenda) riceviamo l’aiuto per sopportare i nostri pesi.
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GIOCO DEL DEEJAY
I bambini si siedono in cerchio. Un bambino viene scelto per indovinare ed esce dalla stan-
za. Ora si decide chi è il DJ. Il DJ mostra “mosse da festa” che gli altri alunni devono imitare. 
Prima di iniziare a giocare, si può concordare insieme quali movimenti può mostrare il DJ 
(per esempio agitare le mani in aria, mangiare popcorn, ballare, scartare un regalo, riposare 
nella tenda, ecc.). I movimenti devono essere solo mimati. Il DJ inizia con una mossa che 
tutti gli altri eseguono. Ora il bambino che indovina può rientrare; si mette al centro del 
cerchio e cerca di capire chi è il DJ. Il DJ continua a cambiare le sue mosse, preferibilmente 
quando il bambino che indovina è girato. Gli altri alunni imitano ogni mossa del DJ. Il 
bambino che indovina ha tre tentativi per trovare il DJ.

LA TENDA DELLA FESTA

MATERIALE
•	 [→copia modello pag. 65] copiato su carta (colorata/con motivi) un po’ più rigida
•	 Salatini (bastoncini)
•	 Popcorn

ISTRUZIONI
1.	 Gli alunni ritagliano il modello di copia seguendo le linee continue.
2.	 Se la carta non è colorata gli alunni possono decorare la loro tenda con matite colorate. 

Puoi anche fornire a loro brillantini e materiali simili per la decorazione, che possono es-
sere incollati alla tenda con della colla.

3.	 Piegare la tenda lungo le linee tratteggiate e in-
collarla. Nota: incollare i pezzi è un po’ impegna-
tivo, soprattutto per gli alunni più piccoli. Possibil-
mente potrebbero aver bisogno del tuo aiuto.

4.	 Mettere i salatini nel buco superiore e il popcorn nel-
la parte inferiore di ogni tenda. Finito!
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TR AT TO DALL A BIBBIA 

•	 In lui abbiamo la redenzione mediante il suo sangue, il perdono dei peccati secondo le 
ricchezze della sua grazia. Efesini 1:7

•	 Lui, infatti, è la nostra pace; lui, che dei due popoli ne ha fatto uno solo e ha abbattuto 
il muro di separazione, abolendo nel suo corpo terreno la causa dell’inimicizia. Efesini 
2:14

•	 Infatti Dio era in Cristo nel riconciliare con sé il mondo, non imputando agli uomini 
le loro colpe, e ha messo in noi la parola della riconciliazione. Noi dunque facciamo da 
ambasciatori per Cristo. 2 Corinzi 5:19

•	 Ora egli vi ha riconciliati nel corpo della sua carne, per mezzo della sua morte, per farvi 
comparire davanti a sé santi, senza difetto e irreprensibili. Colossesi 1:22

•	 Gesù gli disse: “Io sono la via, la verità e la vita; nessuno viene al Padre se non per mezzo 
di me. Giovanni 14:6

•	 Vi lascio pace; vi do la mia pace. Io non vi do come il mondo dà. Il vostro cuore non sia 
turbato e non si sgomenti. Giovanni 14:27

•	 Non ricordate più le cose passate, non considerate più le cose antiche: Ecco, io sto per 
fare una cosa nuova; essa sta per germogliare; non la riconoscerete? Sì, io aprirò una 
strada nel deserto, farò scorrere dei fiumi nella steppa. Isaia 43:18-19


